Kursuse nimetus: Robootikadpe 4—10-aastastele lastele
Lébiviija: Loovus projekti huvikooli dpetajad, kes on koolitatud ja kogenud lastega
tootamiseks.

Oppet66 vormid:

Robootikadpe toimub iiks kord nédalas. Lasteaia ja huvikooli laste vanuses 4—7 aastat kestab
tund 45 minutit, 1. klassi dpilastele (alates 7. eluaastast) kestab tund 60 minutit. Oppeaasta
jooksul toimub kokku 32 tundi. Rithmas on 6 kuni 14 last, vajadusel on kohal ka 1-2
dpetajat. Oppeaasta kestab septembrist maini ja dppevaheajad juunist augustini.
Koolivaheajad kattuvad Haridus- ja Teadusministeeriumi kehtestatud dppevaheaegadega.

Oppeaeg: Kuni 3 aastat. Gruppidega saab liituda vabade kohtade olemasolul igal ajal.
Lasteaialapsed saavad osaleda 1-2 dppeaastat (vanuses 4—7 aastat) ja koolilapsed samuti 1-2
Oppeaastat (vanuses 7—10 aastat).

Opingute alustamise tingimused:
Robootikaringis osalejad peavad kdima lasteaias voi koolis, olema huvitatud tehnoloogiast ja
robootikast ning soovima omandada uusi teadmisi programmeerimisest ja inseneeriast.

Huvikooli vastuvotmise alused:

Huvikooli vastuvdtmine toimub oppuri seadusliku esindaja (lapsevanema) taotluse alusel.
Taotlus esitatakse huvikooli sisseastumise registreerimisvormi tditmise ja tingimustega
noustumise kaudu, mida kisitletakse tahteavaldusena.

Oppeetapi I6petamise nouded:

Oppetoo viltel kasutatakse kujundavat hindamist, mis on peamiselt suuline. Tagasisidet
saadakse avatud tundidest, millest saavad osa votta ka lapsevanemad. Huvikool loetakse
1dpetatuks parast Oppekava ldbimist ja vihemalt 75% tundides osalemist. Lapsel on digus
valida dppekavast talle sobiv ainekava(d), ja Iopetamiseks piisab iihe ainekava ldbimisest.
Kui need tingimused on tdidetud, véljastatakse lapsele tunnistus.

Loovus projekti erahuvikooli eesmérk:
Toetada laste arengut 14bi huvihariduse ja pakkuda Eestis elavatele lastele, noortele ja
taiskasvanutele parimaid vdimalusi huvitegevuses osalemiseks.
Majanduslik baas:
Tahvelarvutid (ja tarkvara), LEGO Education WeDo 2.0/3.0 komplektid (voi analoogid),
haridusrobotid Ozobot (voi analoogid).
Staatus: Huvikool
Ainekavad:
e Robootika lasteaias vanuses 4—6 aastat
e Robootika ja programmeerimise alused (1. kursus) vanuses 6—8 aastat
e Robootika ja programmeerimise alused (2. kursus) vanuses 8—10 aastat

Huvihariduse tlesanded isiksuse kujundamisel:

1. Teadmiste ja oskuste omandamine:



o Laps tutvub erinevate tarkvarade ja programmeerimiskeskkondadega ning oskab
neid kasutada.

o Lapstunneb ja oskab kasutada erinevaid roboteid ja robootikakomplekte.

o Laps Opib toid kavandama ja viima kavandatut edukalt I6pule.

o Laps oskab lugeda joonistega t66juhendeid ja ehitada mudeleid vastavalt juhistele.

2. Motlemise ja loovuse arendamine:

o Laps arendab métlemisvdimet, keskendumisoskust ja loomingulisust.

o Laps oskab analiilisida oma t66d ja teha jareldusi, mis aitab kaasa loova m&tlemise
arendamisele.

3. Koostoo- ja suhtlemisoskuste arendamine:

o Laps 0pib to6tama meeskonnas, austades kaasinimesi ning nende vabadust ja
vaarikust.

o Laps oskab teha koost66d ja vaartustab haridust ja teadmisi.

4. Tehnoloogia ja maailma tundmine:

o Laps teab, mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid
kasutatakse.

o Laps oskab tehnoloogiat arukalt ja loovalt kasutada ning suudab tulla toime
tehnoloogilises maailmas.

5. Vaoistlus- ja konkurentsivoime arendamine:
o Laps osaleb soovi korral valdkonna véistlustel, konkurssidel ja muudel sindmustel.
6. Kultuuri- ja keskkonnateadlikkuse edendamine:

o Laps hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest ning tunneb huvi
maailma eri rahvaste kultuuride vastu, suhtudes neisse eelarvamustevabalt ja
lugupidavalt.

o Laps hoiab loodust ja tegutseb keskkonda ja loodusressursse saastes.

7. Isikliku arengu ja vastutuse votmeoskuste arendamine:

o Laps mdtleb siisteemselt, loovalt ja kriitiliselt, on avatud enesearendamisele.

o Laps usaldab ennast, on vaarikas, enesekriitiline ja tdidab isikliku hligieeni ndudeid.

o Laps suudab valida, otsustada ja vastutust kanda, olles motiveeritud Gppima ja oskab
Oppida.

8. [Esteetiliste viirtuste ja tooeetika arendamine:
o Lapson tundlik esteetiliste vaartuste suhtes ja kujundab oma ilumeelt.
o Laps mdistab t606 vajalikkust inimeste ja Ghiskonna arengus.

9. Eluoskuste arendamine:

o Laps suudab toime tulla muutuvas 8pi-, elu- ja tookeskkonnas, mdistes asjade
tahendust, nahtuste pdhjusi ja seoseid.

Huvitegevuse korralduse alused:

1. Oppetood aluseks on dppekava, mis vastab huviharidusstandardile ning arvestab kooli
eripara, Oppurite vaimseid vGimeid ja kooli materiaalseid ressursse.

2. Oppekava koostab huviringi juhendaja ning selle kinnitab erahuvikooli pidaja.

3. Oppeaasta koosneb dppeperioodist ja vaheaegadest. Oppeperiood kestab septembrist
maini ja vaheajad kattuvad koolide vaheaegadega.

4. Oppetoo toimub huviringi tegevuseks sobivas ruumis.

5. Ope toimub dpperiihmades. Riihma suurus on minimaalselt 6 ja maksimaalselt 14 last.

6. Oppetdd pdhivorm on dppetund, kuid kasutatakse ka erinevaid 8ppevorme ja meetodeid (nt
Oppekaigud, laagrid, naitused jt).

7. Oppe- ja kasvatustegevuse tiitmist toetav Sppekeskkond:

o Oppurite, dpetajate ja kooli juhtkonna omavahelised suhted pdhinevad
lugupidamisel ja demokraatial.



On olemas dppekava elluviimiseks vajalikud dppevahendid ja -materjalid.
Jargitakse tervisekaitse- ja ohutusndudeid.

Opetus pdhineb dppurite individuaalsete erinevuste arvestamisel.
Hindamine pdhineb erinevatel tagasiside andmise viisidel ja enesehindamise
suunamisel ning on julgustav ja motiveeriv.

O O O O

OPPEAINETE VALIKU VOIMALUSED JA TINGIMUSED

Robootika dppekava ldbimiseks on kaks vdimalust:

1.

Robootika oppekava koosneb erineva raskusastmega kursustest (ainekava).
Oppimine toimub tasemetes, kus liikumine iihest tasemest teise toimub eelneva
taseme ldbimisega. Iga kursuse 10pus saadakse vastava kursuse ldbimise tunnistus.
See vdimaldab lastel siivendada oma teadmisi ja oskusi jarkjarguliselt, vastavalt oma
Oppimisele ja arengule.

Lapsel on voimalik valida soltuvalt oma teadmistest, oskustest ja huvist ka ainult
iiks kursus. See valik sobib neile, kes soovivad keskenduda konkreetsele teemale voi
kes soovivad robootikaga tutvust teha ilma kogu dppekava labimata. Kursuse
10petamisel saavad nad samuti tunnistuse.

AINEKAVAD:
ROBOOTIKA LASTEAIAS

Kestus: 1 dppeaasta

Oppevorm: Rithmas on 6 kuni 14 last, vajadusel on kohal ka 1-2 &petajat.
Oppekeel: eesti / inglise / vene

Oppetod korraldus: 1 kord nadalas, 45 min

Oppemaht: kuni 32 dppenidalat, 32 x 45 min

Opingute alustamise tingimused: huvi olemasolu

Lopetamise tingimused: osavott tundidest

Hindamine: suuline hinnang

Lopetamisel antav dokument: huvikooli tunnistus

Oppe eesmiirgid:

Arendada laste peenmotoorikat ja tekitada huvi erinevate valdkondade vastu nagu
tehnoloogia, loodusteadused, ehitamine, matemaatika, kunst jt.

Arendada keskendumisvdimet, valjendusoskust, koosté6oskusi ja esinemisoskusi.
Tutvustada mehaanika ja robootika aluseid ning 6petada lapsi loogikat ja loovust kasutades
koostama lihtsaid programme robotite kdivitamiseks.

Oppe sisu:

Robootika aluste omandamine labi praktilise tegevuse: robotite ja mudelite kavandamine ja
ehitamine nii ndidisjuhendite jargi kui ka oma fantaasiat kasutades.

Jarelduste tegemine ehitatud mudelite funktsionaalsuse kohta ja vajadusel nende
Umberdisainimine.

Tootamine individuaalselt, paarides ja meeskondades, réhuasetusega koostdole ja
toojaotusele.



Algteadmised mootoritest, anduritest, erinevatest lilekandetiilipidest ja mehhanismidest;
programmeerimise algteadmised ja programmeerimisloogika tundmad&ppimine.
Mehhaanika aluste ja erinevate llekandetiilipide tutvustus, nende kasutamise dppimine
vastavalt otstarbekusele.

Opiviljundid:

Laps mdistab, mis on robot ja kuidas on robootika seotud igapdevaeluga.

Laps oskab lugeda joonistega t66juhendeid ja valida oma ideede teostamiseks sobivaid
toovahendeid.

Laps on tutvunud programmeerimisloogikaga ja oskab koostada lihtsaid programme.

Laps on suuteline oma arvamust avaldama ja péhjendama, omandades t66vahendite dige ja
ohutu kasutamise.

ROBOOTIKA JA PROGRAMMEERIMISE ALUSED Wedo 2/3 BAASIL (1. kursus)

Kestus: 1 dppeaasta

Oppevorm: Rithmas on 6 kuni 14 last, vajadusel on kohal ka 1-2 &petajat.
Oppekeel: eesti / inglise / vene

Oppetod korraldus: 1 kord nidalas, 45-60 minutit

Oppemaht: kuni 32 dppenidalat, 32 tundi

Opingute alustamise tingimused: huvi olemasolu

Lopetamise tingimused: osavott tundidest

Hindamine: suuline hinnang

Lopetamisel antav dokument: huvikooli tunnistus

Oppe eesmiirgid:

Edendada laste peenmotoorikat ja arendada teadmisi tehnoloogia, loodusteaduste,
ehitamise, matemaatika ja kunsti valdkondadest.

Arendada métlemis- ja probleemilahendusoskusi, loovust, meeskonnatédoskusi ning
enesevaljendus- ja esinemisoskust.

Anda algteadmisi mehaanikast ja robootikast ning kasvatada oskusi, kuidas luua lihtsaid
ehitisi ja masinaid.

Opetada programmeerimise aluseid ja petada loogikat ning loovust kasutades koostama
robotite kdivitamiseks erinevaid programme.

Oppe sisu:

Robotite ja mudelite kavandamine ja ehitamine, kas naidisjuhendite jargi voi oma fantaasiat
ja teadmisi kasutades.

Ehitatud mudelite funktsionaalsuse uurimine ja vajadusel nende Gimberdisainimine.
Ehitusprotsessi labiviimine individuaalselt, paarides ja meeskondades, keskendudes
koostddle ja todjaotusele.

Mootorite, andurite, erinevate llekandetiipide ja mehhanismide kasutamise dppimine.
Programmeerimise algteadmiste omandamine ja programmeerimisloogika tundmadppimine.
Mehhaanika aluste ja tlekandetiilipide tutvustamine ning nende kasutamise dppimine
vastavalt otstarbekusele.

Opiviljundid:



Laps mdistab tehnoloogiamaailma ja robootika seotust igapaevaeluga.

Laps oskab lugeda joonistega t66juhendeid, valib oma ideede teostamiseks sobivad
toovahendid ja koostab lihtsamaid programme robotitele.

Laps on suuteline anallilisima ja valima tehnilisi lahendusi ning oma arvamust pdhjendama.
Laps omandab t66vahendite dige ja ohutu kasutamise.

ROBOOTIKA JA PROGRAMMEERIMISE ALUSED Wedo 2/3 BAASIL (2. kursus)

Kestus: 1 dppeaasta

Oppevorm: Rithmas on 6 kuni 14 last, vajadusel on kohal ka 1-2 &petajat.
Oppekeel: eesti / inglise / vene

Oppetod korraldus: 1 kord nidalas, 60-90 minutit

Oppemaht: kuni 32 dppenidalat, 32-64 tundi

Opingute alustamise tingimused: huvi olemasolu

Lopetamise tingimused: osavott tundidest

Hindamine: suuline hinnang

Lopetamisel antav dokument: huvikooli tunnistus

Oppe eesmiirgid:

Hoida ja kasvatada huvi tehnoloogia, loodusteaduste, ehitamise, matemaatika ja kunsti
valdkondade vastu.

Edendada motlemis- ja probleemilahendusoskusi, loovust, meeskonnatédoskusi ning
enesevaljendus- ja esinemisoskust.

Anda siivendatud teadmisi mehaanikast ja robootikast, arendada oskusi lihtsate ehitiste ja
masinate loomisel.

Selgitada, kuidas loodud lihtsad ehitised ja masinad toimivad, ning 6petada lapsi loogikat ja
loovust kasutades koostama robotite kaivitamiseks erinevaid programme.

Oppe sisu:

Robotite ja mudelite kavandamine ja ehitamine, kas naidisjuhendite jargi voi oma fantaasiat
ja teadmisi kasutades.

Ehitatud mudelite funktsionaalsuse uurimine ja vajadusel nende Gimberdisainimine.
Ehitusprotsessi labiviimine individuaalselt, paarides ja meeskondades, keskendudes
koostddle ja toojaotusele.

Mootorite, andurite, erinevate llekandetiipide ja mehhanismide kasutamise dppimine.
Programmeerimise algteadmiste tdiendamine ja programmeerimisloogika kasutamine.
Mehhaanika aluste ja Ulekandetiipide tutvustamine ning nende kasutamise dppimine
vastavalt otstarbekusele.

Opiviljundid:

Laps mdistab tehnoloogiamaailma ja robootika seotust igapaevaeluga.
Laps oskab lugeda joonistega t66juht.



